la biblioteca
extraumana

La biblioteca extraumana € la reinvenzione e la trasformazione di una normale
biblioteca per ragazzi, in una biblioteca per esseri extraumani, fantastici
(streghe, mostri, fantasmi, extraterrestri...) o reali (insetti, uccelli...)

Partendo dalla conoscenza e dall’osservazione diretta della biblioteca per
umani, sia dal punto di vista strutturale (sala lettura, uffici, scaffalature,
schedari..) sia dal punto di vista biblioteconomico (catalogazione, meccanismi
di funzionamento ), si passa alla lettura e presentazione di libri inerenti ai
personaggi non umani, che vorremmo far abitare nella nuova biblioteca.

La terza fase é rappresentata dall’invenzione di un catalogo di libri adatti ai
nostri personaggi, suddivisi per soggetti. Si passa infine alla costruzione di una
biblioteca in miniatura, adattando e reinventando gli elementi architettonici, gli
oggetti d’arredamento, i libri ed eventuali abitanti (pit o0 meno indesiderati:
ragni, insetti...).

PER CHI: per i bambini dai 9 ai 10 anni ]
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ORGANIZZAZIONE: L’attivita si rivolge ad un gruppo di max 15 bambini o
gruppo classe in un unico incontro di 2h.
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