\ Storie sonore

Progetto suoni in gioco

Un topolino goloso di mele alla ricerca di una speciale Mela, grande, enorme!
Riuscira a portarla via senza farsi sentire?

E il Grande Silenzio riuscira a vincere sulle voci dei venti che arrivano dal
mare?

“Storie sonore” nasce dal progetto “Suoni in gioco”, diverse macchine sonore
che in movimento producono suoni leggeri e altri piu forti.

Utilizzeremo proprio queste installazioni per raccontare piccole storie sul
suono, e i bambini saranno poi invitati a giocare con le macchine sonore.

PER CHI: per i bambini dai 2 agli 8 anni
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ESIGENZE TECNICHE:
Presa di corrente di 3 KW.
spazio scenico: 3 x4 m
preferibilmente oscurabile



